BAUANLEITUNG FUR DIE PAPPGEBAUDE

Um die Gebdude zusammenzubauen, bendtigst du eine Schere, ein scharfes Modellbaumesser, stabile Pappe, Papierkleber und etwas Bastelleim. Klebe zuerst
die ausgedruckten Vor- und Rickseiten auf Pappe oder Karton. Wenn der Klebstoff getrocknet ist, kannst du sie vorsichtig entlang der magentafarbenen
Umrandungslinien ausschneiden und dann wie im Folgenden erkldrt zusammenbauen. Die zu klebenden Bereiche sind jeweils auf den Bauteilen markiert.

BEACHTE: ALLE TEILE FUR DAS BRAUHAUS TRAGEN DIE NUMMER 1

) KAMIN
@ KAMIN GEBAUDESEITEN NBRINGEN @ DACH ANBRINGEN

i

)
Schneide den Ka- Falt die Seiten des Brau-
min aus und falt ihn hauses, und versichere dich,
entlang der Seiten. dass der Aufbau gerade ist.
Danach klebst du Danach kleb sie zusammen.

ihn zusammen.

—

Bring das Dach mit Hilfe des
groBen Orientierungsschlitzes im
Schieb den Kamin mit Hilfe  Kamin in die richtige Position, und
der Orientierungsschlitze an  Vversichere dich, dass der Kamin
die richtige Stelle des Brau-  und das Dach nicht schiefsitzen.
hauses. Kleb ihn nicht fest. Dann klebst du beides fest.
SchlieBlich kannst du das Vordach
und die Giebel anbringen.

BEACHTE: ALLE TEILE FUR DAS BIERLAGER TRAGEN DIE NUMMER 2
@ GEBAUDESEITEN DACH UND OBERGESCHOSS © VORDACH UND GIEBEL

Falt die Seiten des Bierlagers so,
dass die Lasche in den Schilitz passt.

Die andere
Lasche wird auf
der gegeniber-

liegenden
Seite festge-
Klebt Falt di i Seiten des Ob h

alt die zwei Seiten des Obergeschosses, ' . . .
und kleb sie zusammen. Bring das Dach giréng z?:e e?]%'ﬂeg nVoeriaé%r;ei'r l;nnd
mittig an, und kleb das Obergeschoss seit- Danachgkannsgt du die beideri
lich am Haus fest, wobei du die Befesti- lanaen Giebel befestigen
gungsschlitze als Orientierung verwendest. 9 gen.
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BEACHTE: ALLE TEILE FUR DIE TRINKHALLE TRAGEN DIE NUMMER 3.

@ HALLENSEITEN

Kleb die Seitenteile an die Stirnteile, und
achte dabei darauf, dass die Konstruktion
quadratisch ist.

© OBERGESCHOSS

Knick die Wande des
Obergeschosses um,
und kleb sie
zusammen.

Sobald das
Obergeschoss
getrocknet ist,
steckst du es in

die Schlitze des
Daches.

Zum Schluss klebst
du dann das
Dach auf das
Ober-
geschoss.

SEITENDACHER

Sobald die Verklebungen der Hauptwande
getrocknet sind, kannst du die Seitendacher
darauf kleben. Plazier die
Seitendachteile
dabei so, dass sich

die Einschiibe auf der
Rickseite des Gebaudes
befinden.

Verkleb die hinteren Laschen
der Seitendacher zuerst.
Dadurch ermdglichst du
spater kleinere Positions-
korrekturen, wahrend du die
Vorderteile festklebst. Wenn du
alle Dachteile korrekt positioniert hast,
klebst du alle restlichen Klebeflachen fest
und lasst sie trocknen.

EINSCHUBE

/N

VORDACHER UND
GIEBELBALKEN

Wenn die gesamte Konstruktion
getrocknet ist, klebst du das vordere
Vordach und den kurzen Giebel-
balken fest. Befestige die beiden
anderen Vordacher am Dach
des Obergeschosses.

Kleb den langsten Giebel-
balken langs auf den
Dachgiebel.  Sobald
dieser festgetrocknet
ist, kannst du den
Querbalken uber

die Vordacher

und den Langs-

balken kleben.

Wir empfehlen dir, die Gebaude wie unten gezeigt auf Pappstiicke zu kleben, sobald du sie fertiggestellt hast. Dies macht sie stabiler
und erhdht ihre Lebensdauer. Wenn du die Pappbases dann noch mit Grasstreu beklebst, sind die Gebaude bereit fiir die Schlacht!

& Copyright Games Werkshop Limited 2004, Dieses POF darf sinenal Fir den nichigewsriichen Gebrauch und rur
Gebaiich auszusirucken. Ale inderen Fochis vorbshalien. Games Workshop, dor swaikipligelmperide Ader, das
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